DynamiTe

Etancon

DynamiTe

Etancon

Echanger 3 compérences
OU RESSOURCES
AVEC les AUTRES jOUEURS

CONSERVER UNE
COMPETENCE TEMPORAIRE
pendant plus de 7 Tours

ConsTRUIRE UNE GAleRie
de 1% cases sans subir
d‘éboulement
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Rassembler Toutes
les RESSOURCES

7 DiamanTs

8 Ors

12 Cuivres
20 Charbons

Rassembler les
RESSOURCES SUIVANTES

I Diamant

4 Ors

10 Cuivres
20 Charbons

Rassembler les
RESSOURCES SUIVANTES

2 DiamanTs
6 Ors

2 CUiVRES
8 Charbons

Posséder TOUR A TOUR
TouTes les compéTences
TEMPORAIRES

Faire exploser
2 rochiers

CONSTRUIRE SA GAleRie
SUR 27 CASES

Er obrenir [a compérence
AcQuise Pioche

Rassembler les
RESSOURCES SUIVANTES

7 DiamAnTs

8 Ors

10 Cuivres
10 Charbons

Rassembler les
RESSOURCES SUIVANTES

7 DiamANTS
4 Ors

7 CUivRes

2 Charbons

Déruire 7 roches
avec de la dynamite

Er obrenir [a compérence
ACQUisSE DynamiTte

CoNsTRUIRE A GAleRie
sUR 10 cAses sans
subir d‘effondrement

Er obrenir [a compérence
ACQUISE ETANCON

ConserVER UNE lampe
PENdANT 2 TOURs
consécurifs

Er obrenir [a compérence
ACQUisE DynamiTte

CREUSER UN TUNNEL
oui forme une boucle
d’‘au moins 6 cases

Rejoindre |a galerie
d‘UN AUTRE jOUEUR €T
procéder A un échange

Rassembler les
RESSOURCES SUIVANTES

1 Diamant
I Or

1 Cuivre

1 Charbon

Puis les échanger
AVEC UN AUTRE jOUEUR

Rassembler les

RESSOURCES SUIVANTES

1 Diamant
1 Or
1 Cuivre

2 Charbons

Rassembler les
RESSOURCES SUIVANTES

% Charbons

Puis les échanger
AVEC UN AUTRE jOUEUR

Arrtificier

ETANCONNEUR

ExcavATeuR Eclaireur




